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    翻頁進入「比較各種程式語言的 Hello 程式」





    
        
            自學如何選擇入門的程式語言

            比較十種程式語言的 Hello 程式

        

    
        

    
        現在幾乎人人都有電腦 (computer) ，或是移動式電腦設備像是手機，學習程式設計 (programming) 蔚為風潮，如果想要自己學習程式設計也不是難事，難的卻是要選哪一門程式語言 (programming language) 來入門， Python 最近好像好熱門， C 好像是要打基礎， Java 或 Swift 來開發手機 App ，還有微軟推的 C# ，其他程式語言好像還有好多種。

        
        要學哪一種呢？如果有老師可以跟著學，老師教哪一種程式語言就跟著學那一種程式語言就好了，問題是如果沒有老師，完完全全由自己獨自摸索，這時候選擇上就是件很難的事情，倒是各種入門教材通常會以印出 Hello 來當第一個程式範例，剛好從 Hello 程式可以一窺該種語言入門的難易度。

    
        以下提供 C 、 C++ 、 C# 、 Java 、 JavaScript 、 Perl 、 PHP 、 Python 、 Ruby 、 Swift 等的 Hello 程式，點擊連結可以查看詳細的程式內容與說明


        
            	C - Hello C!

            	C++ - Hello C++!
            
            	C# - Hello C#!

            	Java - Hello Java!

            	JavaScript - Hello JavaScript!
    
            	Perl - Hello Perl !
  
            	PHP - Hello PHP !
    
            	Python - Hello Python!
                              
            	Ruby - Hello Ruby!
                                
            	Swift - Hello Swift!

        


        綜合以上各篇文章討論，用以下六個步驟來衡量難度

        
        
            	建立專案

            	定義程式庫

            	使用程式庫

            	打開瀏覽器

            	啟動伺服器

            	需要編譯

        

        
        十個程式語言如下列表

        
        
            
                	程式語言	建立專案	定義程式庫	使用程式庫	打開瀏覽器	啟動伺服器	需要編譯

                	C		✔	✔			✔

                	C++		✔	✔			✔

                	C#	✔	✔	✔			✔

                	Java		✔	✔			✔

                	JavaScript			✔	✔		

                	Perl						

                	PHP				✔	✔	

                	Python			✔			

                	Ruby						

                	Swift			✔			

            

        

        
        基本上每個步驟的難度都至少 1 顆星，其中，定義程式庫 (library) 、啟動伺服器都稍嫌複雜，因此多給 1 顆星

        
        
            
                	步驟	難度

                	建立專案	★

                	定義程式庫	★★

                	使用程式庫	★

                	打開瀏覽器	★

                	啟動伺服器	★★

                	需要編譯	★

            

        

        
        十種程式語言的難度星等級如下

        
        
            
                	程式語言	難度

                	C#	★★★★★

                	Java, C, C++	★★★★

                	PHP	★★★

                	JavaScript	★★

                	Python, Swift	★

                	Perl, Ruby	☆

            

        

        
        由以上可以得出

        
        C#

        
        會是入門門檻最高的程式語言。

        
        話說入門門檻高也不是壞事，因為如果一開始就有建立專案 (project) 的觀念，學會寫程式 (program) 也有很大一部分就是學會開發程式庫，然後繁瑣的先編譯成作業系統專屬的執行檔，再去執行，學到後面反而會有種越來越簡單的感覺，反之像 Perl 或 Ruby ，由於寫簡單的程式實在太容易了，導致後面學的越深入，會有觀念不完整的潛在危機，這時候往往要靠多寫專案來補足觀念。

        
        至於入門程式設計該選哪一種程式語言呢？沒有哪一種一定好，或是一定要學，很多前輩建議學 C 或 C++ ，並認為用 C 或 C++ 打基礎，整個數位基礎觀念最為鞏固，其實這樣的建議是有前提的，如果現階段電腦架構不變，同時仍是沿用 0 、 1 的機器語言 (machine language) ，因為 C 或 C++ 除了處理器的工作細節之外，其他跟 0 、 1 的確完完全全接合在一起，倒是如果未來某一天流行量子電腦以後，或是其他架構的電腦，機器語言可能就不只是 0 、 1 的話， C 或 C++ 也會逐漸走向邊緣化，變成越來越少人使用。

        
        所以找手邊容易取得資源的來當入門第一個程式語言就好囉！例如有 Mac 電腦，因為有 Apple 官方提供的 Xcode ，學習 Swift 就很方便，另外像是喜歡做網頁的話，先學 JavaScript 也是種好選擇。入門的第一種程式語言沒有哪一種是最好的，將來如果從事程式設計的工作，視需要也有可能學習使用其他各式各樣的程式語言，甚至自己將來發明一種全新的程式語言也說不一定呢！

    
        


        
            
                	中英文術語對照

                	電腦	computer

                	程式庫	library

                	機器語言	machine language

                	程式	program

                	程式設計	programming

                	程式語言	programming language

                	專案	project

            

        


        翻頁進入「C 的 Hello 程式」


    


    
        
            自學如何選擇入門的程式語言

            C 的 Hello 程式

        

    
        

    
        以下的 C 程式印出 Hello C!

        
        #include <stdio.h>

int main(void)
{
    printf("Hello C!");
    return 0;
}

/* 《程式語言教學誌》的範例程式
    https://kaiching.org/
    檔名：hello.c
    功能：示範印出 Hello
    作者：張凱慶 */

        
        從語法高亮度可以窺看各部分程式碼的功能，其中橄欖色的為標準程式庫 (standard library) 中的內容

        
        #include <stdio.h>

        
        印出 "Hello C!" 是用 stdio.h 中的 printf() 函數

        
        printf("Hello C!");

        
        "Hello C!" 為前後兩個雙引號圍起來的字串 (string) ，語法高亮度中用藍色標注。

        
        褐紅色為關鍵字

        
        int main(void)

        
        這裡 int 及 void 都是關鍵字 (keyword) ， main() 雖然屬於識別字 (identifier) ，但是 main() 是預設的識別字，因為 C 規定每個可以執行的程式 (program) 都要有 main() 函數 (function) ， C 程式是從 main() 開始執行的。

        
        底下， return 也是關鍵字

        
        return 0;

        
        最後，綠色是註解 (comment) ，註解是程式中不會被執行的部分

        
        /* 《程式語言教學誌》的範例程式
    https://kaiching.org/
    檔名：hello.c
    功能：示範印出 Hello
    作者：張凱慶 */

        
        執行 C 程式要先經過編譯 (compile) ，以下利用命令列編譯執行 hello.c 為執行檔 hello

        
        [image: Hello C!]

        
        上圖中打入編譯指令後無聲無息跳到下一行，表示編譯成功，如果編譯失敗就會直接在命令列印出失敗的提示訊息。

        
        執行時要再打入執行檔的檔案名稱，如下

        
        [image: Hello C!]

        
        由上可知，想要學會 C 語言的 Hello 程式要經過以下幾個步驟

        
        
            	學會寫 main() ，也就是學會定義程式庫內容。

            	學會用 printf() ，也就是學會用程式庫中定義好的內容。

            	學會編譯指令，然後執行編譯好的程式檔案。

        

        
        

        
        
            回首頁
        

        
        
            
                	中英文術語對照

                	註解	comment

                	編譯	compile

                	函數	function

                	識別字	identifier

                	關鍵字	keyword

                	程式	program

                	標準程式庫	standard library

                	字串	string

            

        


        翻頁進入「C++ 的 Hello 程式」


    


    
        
            自學如何選擇入門的程式語言

            C++ 的 Hello 程式

        

    
        

    
        以下的 C++ 程式印出 Hello C++!

        
        #include <iostream>

int main() {
    std::cout << "Hello C++!" << std::endl;
    return 0;
}

/* 《程式語言教學誌》的範例程式
    https://kaiching.org/
    檔名：hello.cpp
    功能：示範印出 Hello
    作者：張凱慶 */

        
        從語法高亮度可以窺看各部分程式碼的功能，其中橄欖色的為標準程式庫 (standard library) 中的內容

        
        #include <iostream>

        
        底下是用 iostream 中的 cout 物件 (object) 輸出 "Hello C++!" 字串 (string) 到命令列上，由於 cout 定義在 std 名稱空間 (namspace) 中，因此使用 cout 之前要加上 std::

        
        std::cout << "Hello C++!" << std::endl;

        
        endl 是新行符號，表示要斷行的意思。

        
        褐紅色為關鍵字

        
        int main() {

        
        這裡 int 是關鍵字 (keyword) ， main() 雖然屬於識別字 (identifier) ，但是 main() 是預設的識別字，因為 C++ 規定每個可以執行的程式 (program) 都要有 main() 函數 (function) ， C++ 程式是從 main() 開始執行的。

        
        底下， return 也是關鍵字

        
        return 0;

        
        最後，綠色是註解 (comment) ，註解是程式中不會被執行的部分

        
        /* 《程式語言教學誌》的範例程式
    https://kaiching.org/
    檔名：hello.cpp
    功能：示範印出 Hello
    作者：張凱慶 */

        
        執行 C++ 程式要先經過編譯 (compile) ，以下利用命令列編譯執行 hello.cpp 為執行檔 hello

        
        [image: Hello C++!]

        
        上圖中打入編譯指令後無聲無息跳到下一行，表示編譯成功，如果編譯失敗就會直接在命令列印出失敗的提示訊息。

        
        執行時要再打入執行檔的檔案名稱，如下

        
        [image: Hello C++!]

        
        由上可知，想要學會 C++ 的 Hello 程式要經過以下幾個步驟

        
        
            	學會寫 main() ，也就是學會定義程式庫內容。

            	學會用 std 的 cout 物件，也就是學會用程式庫中定義好的內容。

            	學會編譯指令，然後執行編譯好的程式檔案。

        

        
        

        
        
            回首頁
        

        
        
            
                	中英文術語對照

                	註解	comment

                	編譯	compile

                	函數	function

                	識別字	identifier

                	關鍵字	keyword

                	命名空間	namespace

                	物件	object

                	程式	program

                	標準程式庫	standard library

                	字串	string

            

        


        翻頁進入「C# 的 Hello 程式」


    


    
        
            自學如何選擇入門的程式語言

            C# 的 Hello 程式

        

    
        

    
        以下的 C# 程式印出 Hello C#!

        
        using System;

namespace HelloCS
{
    class Program
    {
        static void Main(string[] args)
        {
            Console.WriteLine("Hello C#!"));
        }
    }
}

/* 《程式語言教學誌》的範例程式
    https://kaiching.org/
    檔名：Program.cs
    功能：示範印出 Hello
    作者：張凱慶 */

        
        從語法高亮度可以窺看各部分程式碼的功能，其中橄欖色的為標準程式庫 (standard library) 中的內容

        
        using System;

        
        以上，褐紅色的 using 為關鍵字 (keyword) 。

        
        底下是用 System 中的 Console 物件 (object) 呼叫 WriteLine() 方法 (method) ，將字串 (string) "Hello C#!" 輸出到命令列上

        
        Console.WriteLine("Hello C#!");

        
        endl 是新行符號，表示要斷行的意思。

        
        除了 using 外， static 與 void 也是關鍵字

        
        static void Main(string[] args)

        
        這裡  Main() 雖然屬於識別字 (identifier) ，但是 Main() 是預設的識別字，因為 C# 規定每個可以執行的程式 (program) 都要有 main() 方法， C# 程式是從 main() 開始執行的。 string 是程式庫中的型態名稱， args 則是 Main() 預設的參數 (parameter) 。

        
        另外， namespace 是定義命名空間 (namespace) 的關鍵字

        
        namespace HelloCS

        
        class 是定義類別 (class) 的關鍵字

        
        class Program

                
        最底下，綠色是註解 (comment) ，註解是程式中不會被執行的部分

        
        /* 《程式語言教學誌》的範例程式
    https://kaiching.org/
    檔名：Program.cs
    功能：示範印出 Hello
    作者：張凱慶 */

        
        C# 程式預設在 .NET Framework 環境中執行，利用 .NET Framework 如果不是用微軟自家的 Visual Studio ，就要先安裝好 .NET Framework ，在命令列環境中建立專案，然後編譯執行。

        
        這裡示範在命令列的執行方式，以下先在命令列中建立專案 (project) ，這裡範例放在 HelloCS 資料夾中，因此請先將工作路徑移動到 HelloCS ，然後打入指令 dotnet new console ，如下圖

        
        [image: Hello C#!]

        
        按下 Enter 後，印出一連串建立預設在專案中檔案的訊息，此時的 HelloCS 資料夾如下圖

        
        [image: Hello C#!]

        
        這時候就把 Program.cs 修改成上面印出 "Hello C#!" 的程式，修改完成後，回到命令列下達指令 dotnet run ，編譯執行如下圖

        
        [image: Hello C#!]

        
        回到 HelloCS 資料夾，此時多了 bin 資料夾，所以編譯過的檔案都在 bin 資料夾中

        
        [image: Hello C#!]

        
        由上可知，想要學會 C# 的 Hello 程式要經過以下幾個步驟

        
        
            	學會寫命名空間與類別，也就是學會定義程式庫內容。

            	學會用 System 的 Console 物件，也就是學會用程式庫中定義好的內容。

            	學會建立專案的指令。

            	學會編譯執行的指令。

        

        
        

        
        
            回首頁
        

        
        
            
                	中英文術語對照

                	類別	class

                	註解	comment

                	註解	comment

                	識別字	identifier

                	關鍵字	keyword

                	方法	method

                	命名空間	namespace

                	物件	object

                	參數	parameter

                	程式	program

                	專案	project

                	標準程式庫	standard library

                	字串	string
                
            

        

        
        翻頁進入「Java 的 Hello 程式」


    


    
        
            自學如何選擇入門的程式語言

            Java 的 Hello 程式

        

    
        

    
        以下的 Java 程式印出 Hello Java!

        
        public class Hello {
    public static void main(String[] args) {
        System.out.println("Hello Java!");
    }
}

/* 《程式語言教學誌》的範例程式
    https://kaiching.org/
    檔名：Hello.java
    功能：示範印出 Hello
    作者：張凱慶 */

        
        從語法高亮度可以窺看各部分程式碼的功能，其中褐紅色的為關鍵字 (keyword)

        
        public class Hello {

        
        public 是權限相關的關鍵字， class 用來定義類別 (class) 。

        
        底下定義 main() 方法，其中 static 也是權限相關的關鍵字， void 表示 main() 沒有回傳值

        
        public static void main(String[] args) {

        
        至於 main() 雖然屬於識別字 (identifier) ，但是 main() 是預設的識別字，因為 Java 規定每個可以執行的程式 (program) 都要有 main() 方法， Java 程式是從 main() 開始執行的。 main() 有有一個參數 args ，其宣告為 String[] 型態，其中 String 為橄欖色，這是 API 中的識別字。

        
        API 為 Application Programming Interface 的頭字母縮寫詞，中文稱之文應用程式介面， API 跟程式庫 (library) 的意思一樣。

        
        main() 中的程式碼只有一行，這一行是用 API 裡 System 中 out 物件 (object) 的 println() 方法印出 "Hello Java!" 的字串 (string)

        
        System.out.println("Hello Java!");

        
        最後，綠色是註解 (comment) ，註解是程式中不會被執行的部分

        
        /* 《程式語言教學誌》的範例程式
    https://kaiching.org/
    檔名：Hello.java
    功能：示範印出 Hello
    作者：張凱慶 */

        
        執行 Java 程式要先經過編譯 (compile) ，以下利用指令 javac 於命令列編譯執行 Hello.java 為位元組檔 Hello.class

        
        [image: Hello Java!]

        
        上圖中打入編譯指令後無聲無息跳到下一行，表示編譯成功，如果編譯失敗就會直接在命令列印出失敗的提示訊息。

        
        執行時要用指令 java 執行位元組檔 Hello.class

        
        [image: Hello Java!]

        
        由上可知，想要學會 Java 的 Hello 程式要經過以下幾個步驟

        
        
            	學會定義類別及 main() ，也就是學會定義程式庫內容。

            	學會用 System 中 cout 物件的 println() 方法 ，也就是學會用程式庫中定義好的內容。

            	學會編譯指令，然後執行編譯好的位元組檔。

        

        
        

        
        
            回首頁
        

        
        
            
                	中英文術語對照

                	註解	comment

                	編譯	compile

                	函數	function

                	識別字	identifier

                	關鍵字	keyword

                	命名空間	namespace

                	物件	object

                	程式	program

                	標準程式庫	standard library

                	字串	string

            

        


        翻頁進入「JavaScript 的 Hello 程式」


    


    
        
            自學如何選擇入門的程式語言

            JavaScript 的 Hello 程式

        

    
        以下的 JavaScript 程式會在瀏覽器 (browser) 中顯示 Hello JavaScript!

        
        document.write("Hello JavaScript!")

/* 《程式語言教學誌》的範例程式
    https://kaiching.org/
    檔名：hello.js
    功能：示範印出 Hello
    作者：張凱慶 */

                
        從語法高亮度可以窺看各部分程式碼的功能，以上執行部分的程式碼只有一行

        
        document.write("Hello JavaScript!")

        
        document 為 HTML DOM 物件 (object) ， DOM 為 Document Object Model 的頭字母縮寫詞，中文為文件物件模型，這是說瀏覽器預設整份 HTML 文件為物件，可由 HTML DOM 物件的預設變數 document 控制整份文件。

        
        這個範例是利用 HTML DOM 物件的 write() 方法 (method) ，將字串 (string) "Hello JavaScript!" 顯示在瀏覽器頁面上。

        
        HTML DOM 物件是已經設計好的物件，在瀏覽器打開網頁就會自動載入，某種程度上來說， HTML DOM 就是 JavaScript 內建的程式庫。

        
        最後，綠色是註解 (comment) ，註解是程式中不會被執行的部分

        
        /* 《程式語言教學誌》的範例程式
    https://kaiching.org/
    檔名：hello.js
    功能：示範印出 Hello
    作者：張凱慶 */

        
        以上的 JavaScript 程式用以下的 HTML 文件載入

        
        <!DOCTYPE html>

<html>
    <head>
        <script src="hello.js"></script>
        <title>Hello JavaScript!</title>
    </head>
    <body>
    </body>
</html>

<!-- 《程式語言教學誌》的範例程式
      https://kaiching.org/
      檔名：hello.html
      功能：示範印出 Hello
      作者：張凱慶 -->

        
        其中 <script> 標籤的 src 屬性用來引入 JavaScript 檔案

        
        <script src="hello.js"></script>

        
        利用瀏覽器打開 hello.html ，執行結果直接顯示在瀏覽器視窗中

        
        [image: Hello JavaScript!]

        
        由上可知，想要學會 JavaScript 的 Hello 程式要經過以下幾個步驟

        
        
            	學會用 document 物件的 write() 方法 ，也就是學會用程式庫中定義好的內容。

            	將 JavaScript 程式引入到 HTML 文件中，然後用瀏覽器打開 HTML 文件執行程式。

        

        
        

        
        
            回首頁
        

        
        
            
                	中英文術語對照

                	瀏覽器	browser

                	註解	comment

                	方法	method

                	物件	object

                	字串	string
                
            

        


        翻頁進入「Perl 的 Hello 程式」


    


    
        
            自學如何選擇入門的程式語言

            Perl 的 Hello 程式

        

    
        

    
        以下的 Perl 程式印出 Hello Perl!

        
        print "Hello Perl!\n"

#《程式語言教學誌》的範例程式
# https://kaiching.org/
# 檔名：hello.perl
# 功能：示範印出 Hello
# 作者：張凱慶

        
        從語法高亮度可以窺看各部分程式碼的功能，以上執行部分的程式碼只有一行，其中褐紅色的為關鍵字 (keyword)

        
        print "Hello Perl!\n"

        
        print 用來在命令列上印出訊息，這裡印出字串 (string) "Hello Perl!\n" 。

        
        下面，綠色是註解 (comment) ，註解是程式中不會被執行的部分

        
        #《程式語言教學誌》的範例程式
# https://kaiching.org/
# 檔名：hello.perl
# 功能：示範印出 Hello
# 作者：張凱慶

        
        執行 Perl 程式直接用利用指令 perl

        
        [image: Hello Perl!]

        
        由上可知，想要學會 Perl 的 Hello 程式要經過以下步驟

        
        
            	使用關鍵字 print 及下達執行指令 perl 。

        

        
        

        
        
            回首頁
        

        
        
            
                	中英文術語對照

                	註解	comment

                	關鍵字	keyword

                	字串	string

            

        


        翻頁進入「PHP 的 Hello 程式」


    


    
        
            自學如何選擇入門的程式語言

            PHP 的 Hello 程式

        

    
        

    
        PHP 程式預設內嵌在 HTML 標記碼中，以下的 PHP 程式會在瀏覽器 (browser) 中顯示 Hello PHP!

        
        <html>
    <head>
        <title>Hello PHP!</title>
    </head>
    <body>
        <?php echo '<p>Hello PHP!</p>'; ?>
    </body>
</html>

<!-- 《程式語言教學誌》的範例程式
      https://kaiching.org/
      檔名：hello.php
      功能：示範印出 Hello
      作者：張凱慶 -->

                
        從語法高亮度可以窺看各部分程式碼的功能，以上 PHP 的程式碼只有一行，其中褐紅色的為關鍵字 (keyword)

        
        <?php echo '<p>Hello PHP!</p>'; ?>

        
        echo 用來直接在網頁上顯示訊息，這裡顯示字串 '<p>Hello PHP!</p>' 。

        
        執行 PHP 要啟動伺服器 (server) ，這裡用 PHP 內建的網頁伺服器，在 hello.php 所在路徑的命令列輸入指令以下指令

        
        [image: Hello PHP!]

        
        首頁網址為 http://127.0.0.1:8000/ 。

        
        在首頁網址後加上 hello.php ，就可以看到 PHP 程式的執行結果

        
        [image: Hello PHP!]

        
        由上可知，想要學會 PHP 的 Hello 程式要經過以下幾個步驟

        
        
            	學會在 HTML 嵌入 PHP 程式碼。

            	啟動伺服器。

            	用瀏覽器開啟 PHP 檔案。
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                	瀏覽器	browser

                	註解	comment

                	方法	method

                	物件	object

                	字串	string
                
            

        


        翻頁進入「Python 的 Hello 程式」


    


    
        
            自學如何選擇入門的程式語言

            Python 的 Hello 程式

        

    
        

    
        以下的 Python 程式印出 Hello Python!

        
        print("Hello Python!")

#《程式語言教學誌》的範例程式
# https://kaiching.org/
# 檔名：hello.py
# 功能：示範印出 Hello
# 作者：張凱慶

        
        從語法高亮度可以窺看各部分程式碼的功能，以上執行部分的程式碼只有一行，其中淺灰色的為內建函數 (built-in function)

        
        print("Hello Python!")

        
        內建函數 print() 用來在命令列上印出訊息，這裡印出字串 (string) "Hello Python!" 。

        
        下面，綠色是註解 (comment) ，註解是程式中不會被執行的部分

        
        #《程式語言教學誌》的範例程式
# https://kaiching.org/
# 檔名：hello.py
# 功能：示範印出 Hello
# 作者：張凱慶

        
        執行 Python 程式直接用利用指令 python 或 python3

        
        [image: Hello Python!]

        
        由上可知，想要學會 Python 的 Hello 程式要經過以下步驟

        
        
            	學會用內建函數 print() ，也就是學會用程式庫中定義好的內容。

            	下達執行指令 python 或 python3 。

        

        
        

        
        
            回首頁
        

        
        
            
                	中英文術語對照

                	內建函數	built-in function

                	字串	string

                	註解	comment

            

        


        翻頁進入「Ruby 的 Hello 程式」


    


    
        
            自學如何選擇入門的程式語言

            Ruby 的 Hello 程式

        

    
        

    
        以下的 Ruby 程式印出 Hello Ruby!

        
        puts 'Hello Ruby!'

#《程式語言教學誌》的範例程式
# https://kaiching.org/
# 檔名：hello.rb
# 功能：示範印出 Hello
# 作者：張凱慶

        
        從語法高亮度可以窺看各部分程式碼的功能，以上執行部分的程式碼只有一行，其中褐紅色的為關鍵字 (keyword)

        
        puts 'Hello Ruby!'

        
        puts 用來在命令列上印出訊息，這裡印出字串 (string) 'Hello Ruby!' 。

        
        下面，綠色是註解 (comment) ，註解是程式中不會被執行的部分

        
        #《程式語言教學誌》的範例程式
# https://kaiching.org/
# 檔名：hello.rb
# 功能：示範印出 Hello
# 作者：張凱慶

        
        執行 Ruby 程式直接用利用指令 ruby

        
        [image: Hello Perl!]

        
        由上可知，想要學會 Ruby 的 Hello 程式要經過以下步驟

        
        
            	使用關鍵字 puts 及下達執行指令 ruby 。

        

        
        

        
        
            回首頁
        

        
        
            
                	中英文術語對照

                	註解	comment

                	關鍵字	keyword

                	字串	string

            

        


        翻頁進入「Swift 的 Hello 程式」


    


    
        
            自學如何選擇入門的程式語言

            Swift 的 Hello 程式

        

    
        

    
        以下的 Swift 程式印出 Hello Swift!

        
        print("Hello Swift!")

/* 《程式語言教學誌》的範例程式
    https://kaiching.org/
    檔名：hello.swift
    功能：示範印出 Hello
    作者：張凱慶 */

        
        從語法高亮度可以窺看各部分程式碼的功能，以上執行部分的程式碼只有一行，其中淺灰色的為內建函數

        
        print("Hello Swift!")

        
        內建函數 print() 用來在命令列上印出訊息，這裡印出字串 (string) "Hello Swift!" 。

        
        下面，綠色是註解 (comment) ，註解是程式中不會被執行的部分

        
        /* 《程式語言教學誌》的範例程式
    https://kaiching.org/
    檔名：hello.swift
    功能：示範印出 Hello
    作者：張凱慶 */

        
        執行 Swift 程式直接用利用指令 swift

        
        [image: Hello Swift!]

        
        由上可知，想要學會 Swift 的 Hello 程式要經過以下步驟

        
        
            	學會用內建函數 print() ，也就是學會用程式庫中定義好的內容。

            	下達執行指令 swift 。

        

        
        

        
        
            回首頁
        

        
        
            
                	中英文術語對照

                	字串	string

                	註解	comment

            

        


        翻頁進入「出版資訊」


    


    
        
            自學如何選擇入門的程式語言

            出版資訊

        

    
        

    
        書名：自學如何選擇入門的程式語言

           作者：張凱慶

           網站：程式語言教學誌

           網址：https://kaiching.org

           信箱：kaichingc@gmail.com

           版本：1.00

           時間：西元 2019 年 2 月 11 日
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